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Nutzen Sie lhre Chance!

Die Auswahl der Studierenden fiir den Studiengang
erfolgt durch ein zweistufiges Verfahren bestehend aus
schriftlicher Bewerbung und personlichem Gesprach
mit Dozenten des Studiengangs.

Bewerbungsverfahren

Informationen zum Auswahlverfahren und der elek-
tronischen Einreichung der Bewerbung finden Sie auf
unserer Bewerbungswebseite:

[=]3 = www.uni-augsburg.defelite/sefapplication/

Folgende Unterlagen sind flr eine Bewerbung einzu-
reichen:

P Statement zur personlichen Motivation fir die Teil-
nahme am Elitestudiengang Software Engineering

P Tabellarischer Lebenslauf

P Zeugnisse, Zertifikate, Auszeichnungen etc.

» Ubersicht tiber die erbrachten Priifungsleistungen

Kontaktadresse fiir allgemeine Informationen
zum Studiengang:

www.uni-augsburg.defelite/se
elite-se@uni-augsburg.de
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Der Elitestudiengang Software
Engineering

Der Masterstudiengang Software Engineering wird ge-
meinsam von der Universitat Augsburg, der Technischen
Universitat Minchen und der Ludwig-Maximilians-Uni-
versitat Miinchen angeboten und durchgefiihrt. Der Stu-
diengang wendet sich an besonders leistungsbereite und
engagierte Bachelorabsolventen der Informatik. Den Stu-
diengang gibt es seit dem Wintersemester 2006. Er wird

durch das Elitenetzwerk Bayern sowie durch Firmenpartner

gefdrdert, wodurch auBergewdéhnliche Angebote an die
Studierenden moglich sind. e
Bayern

P

"J

Inhalte des Studiengangs

Der Studiengang bildet hervorragende Studierende in

den leading-edge Bereichen der Softwaretechnik aus. Die
Absolventen sollen den Herausforderungen der Zukunft
nicht nur gewachsen sein, sondern zukinftige Trends und
Entwicklungen aktiv mitgestalten kdnnen. Der Studien-
gang fokussiert auf die zentralen Themen des Software
Engineering, welche sich in der Lehre in fiinf Themenbe-
reichen widerspiegeln:

P Softwaretechnik, also die Prinzipien und Methoden zur
ingenieurmaBigen Entwicklung groBer Systeme

» Formale Methoden, als fundamentale Techniken zur
Entwicklung zuverlédssiger Systeme fiir sicherheitskri-
tische Aufgaben

P Datenbanken, als zentraler Bestandteil der meisten
groBeren Softwaresysteme

P Verteilte Systeme, als Grundlage zukiinftiger Software-
architekturen, die stark auf die Verteilung von Aufga-
ben setzen werden

P Human-Computer-Interaction, als die Grundlage fiir die
Entwicklung benutzbarer Software und die Entwicklung

neuer Wege zur Interaktion zwischen Mensch und
Maschine

Voraussetzung: i .
Bachelor in Informatik Highlights des Programms
P Abschluss als Master of Science in einem

1. Semester: Pflichtveranstaltungen in Elitestudierigang

Daten-
banken

Formale
Methoden

Software

Engineciing P Fachliche Lehre auf Top-Niveau durch Kooperation
von drei Universitaten

Vorlesungsfreie Zeit: Kompaktveranstaltungen und Soft-

skill-Trainings

. 2. Semester: Pflicht- und Wahlveranstaltungen in

Verteilte
Systeme

P Sehr gute Betreuung der Studierenden durch kleine
Jahrgénge mit ca. 20 Studierenden und eigenen
Vorlesungen

Human-

Computer-

Interaction

Daten-
banken

Formale
Methoden

Software

Engineering P Internationale Vernetzung mit Maglichkeit zum
Auslandsaufenthalt in Kooperation mit renommier-
ten internationalen Partnern (z.B. Massachusetts
Institute of Technology Agelab in Cambridge, USA
und National ICT Australia Sydney)

Vorlesungsfreie Zeit: Softskill-Trainings und Praktikum bei
einem Firmenpartner

- 3. Semester: Wahlveranstaltungen in

Verteilte
Systeme

Human-
Computer-
Interaction

Daten-
banken

Formale
Methaoden

Software
= Engineering

» Individuelles Mentoring jedes Studierenden durch
Wissenschaftler und Industrievertreter

P Integration eines Praxispmjekts in das Studium in

Vorlesungsfreie Zeit: Kompaktveranstaltungen und Soft-
' Kooperation mit unseren Praxispartnern

skill-Trainings - N
4, Semester: Individuelles Forschungssemester

und Masterarbeit
(Auslandsaufenthalt, Mitarbeit in Forschungsprojekt, wissenschaftliche
Publikation)

P Studienbegleitende Softskill-Ausbildung (z.B. Prasen-
tationstechnik, Teamfahigkeit, Interkulturelle Kom-
munikation)

P Eigene Ringvorlesung mit Vortragen von interna-
tional fihrenden Wissenschaftlern und Vertretern
der Praxis

Studieren in Augsburg und

Minchen Praxispartner

SIEMENS

1124

Der Masterstudiengang Software Engineering wird gemein-
sam von Professoren der Universitdt Augsburg, der Tech-
nischen Universitdt Miinchen und der Ludwig-Maximilians-
Universitat Miinchen angeboten. An allen drei Universita-
ten finden Lehrveranstaltungen statt und alle Studierenden
des Masterstudiengangs sind an allen drei Universititen
eingeschrieben. Der Abschluss Master of Science wird
gemeinsam von allen drei Universitdten verliehen.
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